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RESUMEN

Se presenta una aplicacion innovadora en ambiente mavil, desarrollada
bajo la plataforma J2ME, combinada con la animacion de imagenes
SVG, para apoyar el proceso de ensefianza y aprendizaje de inglés en
estudiantes nivel A1, por medio de una historia sobre el ciclo del agua.

Palabras clave: Micromundo, J2ME, ambiente modvil, imagenes SVG,
animacion, inglés, m-learning, ciclo del agua.

1. Introduccién

La importancia que han tomado las tecnologias de la informacién y las co-
municaciones (TIC) en los procesos educativos ha generado un cambio en el
modelo de educacion actual y ha causado un gran impacto en el desarrollo de
metodologias pedagdgicas para trabajar los contenidos en las aulas de clase.
De esta forma, su utilizacion promete una transformacion en los modelos de
aprendizaje y se convierte en una herramienta de apoyo para los estudiantes y
docentes que les brinda la oportunidad de ingresar a un nuevo y maravilloso
ambiente de informacion y tecnologia.

La aplicacién de la tecnologia J2ME en la educacion tiene la cualidad de enri-
quecer los ambientes de aprendizaje en los que se educan nifios y jovenes. La
propuesta que se presenta permitird un mejor uso de esta nueva tecnologia para
apoyar y mejorar el proceso de formacion académica. De esta manera, nuestros
nifios experimentaran una revolucion en el sistema de educaciéon que reciben
en la actualidad.

Por otro lado, la creacion de micromundos educativos que integran el desarro-
llo de contenidos tematicos de las diferentes materias con el conocimiento de
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una segunda lengua implica el desarrollo de nuevas ha-
bilidades y el mejoramiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes. Se logra asi un alto ni-
vel de competencia para suplir las falencias que puedan
aparecer en este proceso formativo, y se hace posible el
facil acceso a un maravilloso mundo bilingiie y laboral
en el futuro.

2. Tematica

El tema principal del proyecto es el micromundo edu-
cativo para apoyar el proceso de ensefianza del inglés
nivel Al, por medio de una historia sobre el ciclo del
agua. Adicionalmente, el desarrollo del proyecto im-
plica abordar temas como: aplicaciones mdviles, m-
learning, especificacion JZME, dispositivos moviles,
modelo pedagdgico, software educativo, modelo di-
dactico, arquitecturas de software y diversas herra-
mientas tecnologicas para apoyar y complementar la
elaboracién de los contenidos del micromundo.

3. Desarrollo y componentes
del micromundo

. Se implement6 la metodologia RUP, que a través de

sus diferentes fases permitio el desarrollo del software.

El modelo did4ctico TaskBase hizo posible establecer
los contenidos tematicos y pedagogicos del micromun-
do. También, se hace uso del lenguaje de programacién
Java bajo especificacion J2ME, en ambiente de desa-
rrollo NetBeans 6.5.1. Las imagenes se elaboran en el
formato SVG tiny version 1.1, establecida por la orga-
nizaciéon W3C.

El aplicativo desarrollado esta dividido en los siguien-
tes modulos:

»  Micromundo: utiliza una historia sobre €l ciclo del
agua como medio de aprendizaje para la ensefianza
del inglés a nifios. Igualmente, se puede mejorar la
habilidad de escuchar (listening) y la comprension
de lectura (reading comprehension), las cuales son
muy importantes en el aprendizaje de un idioma
extranjero.

« Teorico de palabras: contiene la teoria correspon-
diente al vocabulario utilizado en la historia. Las
palabras son clasificadas en adjetivos, sustantivos y
verbos. Se utilizan iméagenes llamativas para brin-
darle al usuario una herramienta did4ctica a la hora
de aprender el vocabulario.

Ayuda: herramienta de informacion para el usuario
que le permitira resolver dudas sobre el uso correc-
to del micromundo.

+ Evaluacién: por medio de un test se evaluaran los
conocimientos adquiridos sobre el tema visto.

» Resultados: permitira al usuario consultar el punta-
je obtenido después de realizar el test.
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Figura 1. Componentes del micromundo “The little white cloud”
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La aplicacién cumple con los principales propositos
pedagogicos y didacticos necesarios para cumplir los
requerimientos de profesores y estudiantes.

Finalmente, esta herramienta tecnolégica se ha conver-
tido en un apoyo para que el estudiante se sienta en un
ambiente mas agradable en el aula de clase, con el ob-
jetivo de incentivar la motivacion del autoaprendizaje.
De esta manera obtendra también fortalezas en el pro-
ceso de aprendizaje de la lengua extranjera y se supera-
ran las falencias en el desarrollo de muchos contenidos
temadticos de la materia.

4. Solucion tecnologica

Para el desarrollo de la solucion tecnologica se utilizd
la tecnologia J2ME, la cual es la version Java orienta-
da a dispositivos moviles. Se utilizé la configuracion
CLDC, disenada para dispositivos moviles y PDA.
Esta configuracion define qué funcionalidad sera in-
cluida en la maquina virtual Java, las caracteristicas del
lenguaje Java que seran incluidas, las API necesarias
para el desarrollo de la aplicacion y los requerimientos
del hardware en el dispositivo.

Dentro de la capa de perfiles de Java se encuentra el
perfil para dispositivos de informacién movil, Mobile
Information Device Profile (MIDP). Fue disefiado para
teléfonos moviles y PDA, y contiene un conjunto de
API especificas para la creacion de interfaces de usua-
rio, sonidos y el almacenamiento local de datos.

Figura 2. Solucion tecnolagica

El corazon del perfil MIDP esta conformado por un
MIDlet, aplicacién que corre en el celular. E1 MIDIet
estd compuesto por un archivo .jar, archivo comprimi-
do que retine las clases, las interfaces y los recursos ne-
cesarios. También esta compuesto por un archivo .jad,
que es su descriptor.

4.1. Registros RMS

Como un movil no tiene un disco duro para almacenar
informacién permanente y se necesita almacenar los
puntajes obtenidos después de realizar el test de cono-
cimientos, el perfil MIDP define una pequefia base de
datos orientada a registros que afiade la informacion
en una memoria no volatil del moévil. RMS no puede
ser consultado con sentencias SQL ni nada parecido.
El elemento basico es un registro, y los registros son
almacenados en un récord, el cual es un byte de array
de datos.

4.2. Imagenes y animacion SVG

Scalable Vector Graphics (SVG) es un estandar de gra-
ficos basado en un formato XML, que permitio la crea-
cion de graficos y animaciones en dos dimensiones en
la aplicacion. Estd determinado por la especificacion
World Wide Web Consortium (W3C).

Para el proyecto se utilizé el perfil SVG tiny 1.1, ade-
cuado para dispositivos pequefios, como los méviles, y
las imagenes se encuentran definidas mediante vecto-
res, en lugar de ir coloreando cada pixel, y crean ima-
genes de un peso asequible.
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5. Descripcion del aplicativo

A continuacién se presenta una descripcion detallada
del aplicativo, sus médulos e imagenes representativas:
+ Ingreso al aplicativo: para comenzar, en el disposi-
tivo movil se ejecuta el archivo “Little”. Después, apa-
recerd la presentacion inicial del aplicativo donde surge
el personaje principal, “The little white cloud”, en una
breve pero muy entretenida presentacion sobre el ciclo
del agua.

Figura 3. Ingreso al aplicativo

« Ment del aplicativo: una vez finalizada la presen-
tacion inicial, encontraremos el menu principal que
est4 dividido en cinco modulos:

« Go to the story: podré recorrer la historia sobre el
ciclo del agua con las increibles aventuras de la nu-
becita blanca.

« Dictionary: contiene la clasificaciéon del vocabula-
rio utilizado en la historia.

 Help: una pequefia ayuda para ayudarlo en la utili-
zacion correcta del micromundo.

o Test: el usuario realizard una evaluacion de conoci-
mientos.

» Score: podra consultar el resultado del test.

Para navegar en las opciones del meni, se utilizan las

flechas de desplazamiento del movil.

«  Go to the Story: aqui ¢l estudiante comenzard a re-
correr la historia por medio de escenas relativas al
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Figura 4. Menu principal y Go to the story

tema del ciclo del agua, a partir de las aventuras de
la nubecita blanca. En el menu que se encuentra en
la parte inferior derecha de la pantalla, se desplega-
ran las siguientes opciones:

» Audio: se escucha la narracion de cada escena.

»  Next: pasar de una escena a la siguiente.

«  Back: regresar de una escena a la anterior.

+ Dictionary: al seleccionar esta opcion se podra vi-
sualizar el siguiente mend que contiene la clasifi-
cacién de las palabras utilizadas en la historia. El
menu tiene los siguientes items:

»  Adjetives (adjetivos): permite visualizar el signifi-
cado de la palabra seleccionada en la lista utilizan-
do un entorno grafico.

» Nouns (sustantivos): permite visualizar el signifi-
cado por medio de una imagen, con la respectiva
traduccion al espafiol del sustantivo seleccionado.

» Verbs (verbos): permite visualizar el significado
por medio de una imagen, con la respectiva traduc-
cioén al espaiiol del verbo seleccionado.

« Historia en inglés: permite visualizar el texto de la
historia en inglés. ;

+ Historia en espaiiol: permite visualizar el texto de
la historia en espafiol.

+ Help: Al seleccionar esta opcion, se podra visuali-
zar de manera grafica una breve descripcion del uso
y funcionalidad del micromundo. Asi el usuario re-
solver las dudas que tenga sobre su funcionalidad
y lograra su buen uso. Para avanzar es necesario
que seleccione la opcion OK.
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Figura 5. Diccionario y Help

» Test: Al seleccionar este modulo se realiza una pe-
quefia evaluacion de los conocimientos adquiridos du-
rante el recorrido por la historia. Consta de cinco pre-
guntas de opcion multiple, relacionadas con la historia
sobre el ciclo del agua. Una vez el usuario tome la deci-
sion de cual es la respuesta, es necesario seleccionarla
y, para avanzar a la siguiente pregunta, pulsar OK. Al
finalizar el test, el usvario podra guardar su puntaje in-
gresando su nickname o nombre, el cual sera solicitado
por el sistema.

A. The little white cloud traveled to Disncy
B. The little cloud played with the sun

C. The little cloud wae sad

D. The little cloud could travel around the
wrorld.

* Score: Este modulo permitira visualizar las dltimas
cinco puntuaciones obtenidas después de la realizacion
del test. El usuario sabra cual es el puntaje dependien-
do del nombre o nickname que haya ingresado cuando
termino el test.

= Exit: Al seleccionar esta opcion del menu principal
se preguntara al usuario si estd seguro de salir de la
aplicacion o si desea volver al ment principal. Si se
selecciona Back, regresara al menu principal; si se se-
lecciona Exit, finalizara la aplicacion.

Figura 6. Test, Scores y Exit
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6. Resultados e implementacion

Antes de su implementacion, se realizaron pruebas con
estudiantes de cuarto y quinto de primaria (nivel Al),
a cargo de la doctora Flor Marina Hernandez. Se puso
a prueba la tecnologia J2ME, la metodologia, la peda-
gogia y la didactica implementadas para el desarrollo
de los contenidos tematicos. Los resultados fueron sa-
tisfactorios; los estudiantes se adaptaron con facilidad
a esta nueva herramienta tecnologica. Ademas, estuvo
presente la fascinacion por las animaciones e imagenes,
y los nifios mostraron un mayor agrado hacia el inglés.

El micromundo “The little white cloud” permite inte-
grar la asignatura de Ciencias Naturales con el idioma
inglés. De este modo las aplicaciones moviles se con-
vierten en herramientas revolucionarias utilizadas para
apoyar el proceso educativo y fomentan una educaciéon
bilingiie de alta calidad.

El proyecto, una vez culminado, serd utilizado por
estudiantes de nivel Al, dirigidos por la doctora Flor
Marina Hernandez Saldafia, quien se encargara de su
administracion.

7. Conclusiones

+ El micromundo “The little white cloud” ayuda al
estudiante a desarrollar las habilidades de reading
comprehension y listening, para lograr una mejor
ensefianza del idioma inglés utilizando un sistema
de aprendizaje integral que permite correlacionarlo
con las diferentes areas del conocimiento.

« El modulo de palabras utiliza una herramienta vi-
sual muy llamativa que facilita el aprendizaje del
vocabulario de la historia del ciclo del agua.

Tekhné - Volumen 7 - Numero 1

+ El micromundo “The little white cloud” es una he-
rramienta tecnologica que incorporara a los estu-
diantes en el maravilloso mundo bilingiie, ayudan-
dolos a construir fuertes bases lingiiisticas, lo que
implicard mejores opciones laborales en el futuro.

» El desarrollo del micromundo permitio el aprendi-
zaje de la tecnologia mévil y el desarrollo de ani-
maciones utilizando el formato SVG.
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